TUẦN: 08
Ngày soạn:16/10/2024
KẾ HOẠCH BÀI DẠY CÔNG NGHỆ 3
Công nghệ

CHỦ ĐỀ 1: TỰ NHIÊN VÀ CÔNG NGHỆ
	BÀI 4: Sử dụng máy thu thanh (Tiết 2)
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT

- Dựa vào sơ đồ khối, mô tả được mối quan hệ đơn giản giữa đài phát thanh và máy thu thanh.

- Năng lực nhận thức công nghệ: - Dựa vào sơ đồ khối, mô tả được mối quan hệ đơn giản giữa đài phát thanh và máy thu thanh.

- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Dựa trên hiểu biết đã có, biết hình thành ý tưởng mới đối với bản thân và dự đoán được kết quả khi thực hiện.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC

Máy tính, máy chiếu, sách giáo khoa, tranh ảnh, máy thu thanh(nếu có)

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC

Hoạt động của giáo viên
Hoạt động của học sinh
1. Hoạt động mở đầu
Em hãy nêu tác dụng của máy thu thanh

- Nhận xét, kết luận, tuyên dương học sinh.

- GV gtb hoạt động tiếp theo của bài.

- Học sinh trả lời: 

Dự kiến câu trả lời của HS: Máy thu thanh dùng để nghe tin tức thời sự, nghe nhạc, thông báo tin mới, học tập,…

- Nhận xét, bổ sung cho bạn.

- Lắng nghe. 

2. Hình thành kiến thức

Hoạt động 2: Tìm hiểu mối quan hệ đài phát thanh và máy thu thanh.

- Y/cầu HS quan sát hình mô tả mối quan hện đơn giản giữa đài phát thanh và máy thu thanh trong sgk tr22

- Y/ cầu HS đọc các chú thích trong hình, chỉ và nói vai trò của đài phát thanh và máy thu thanh, đường truyền tín hiệu truyền thanh từ đài truyền thanh đến máy thu thanh.

- Hết thời gian GV gọi đại diện các nhóm lên bảng chỉ vị trí và nêu vai trò của đài phát thanh mà máy thu thanh trên hình.

- Nhận xét, kết luận và tuyên dương. 
- HS quan sát hình trong sgk
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- Đọc và thảo luận nhóm đôi để trả lời câu hỏi.

- 2 – 3 HS lên bảng thực hiện

- Dự kiến đáp án của HS: Đài phát thanh: sản xuất chương trình và phát tính hiệu truyền thanh qua ang ten phát.  Máy thu thanh: thu tín hiệu truyền thanh bằng ăng ten thu và phát âm thanh qua loa

- HS nhận xét, bổ sung

3. Luyện tập
- GV tổ chức trò chơi “Ai đúng?”. Tìm đúng vai trò của đài phát thanh, máy thu thanh và xếp vào bảng
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- GV đưa ra thể lệ và hướng dẫn cách chơi

- Hết thời gian cho HS nhận xét nhau

- GV nhận xét, tuyên dương và chốt kiến thức

4. Vận dụng 

GV cho hs giới thiệu một số đài phát thanh mà em biết

- GV nhận xét tiết học và dặn dò hs xem lại bài và chuẩn bị bài cho tiết học tiếp theo.

- Chia lớp thành 2 đội, mỗi đội cử 4 thành viên. Lần lượt mỗi thành viên cầm 1 thẻ tên vai trò (a,b,c,d) bất kỳ, di chuyển lên bảng và xếp vào vị trí phù hợp trong bảng phân chia, xong nhiệm vụ thì quay trở lại vị trí xuất phát để bạn tiếp theo chơi. Đội nào thực hiện nhiệm vụ nhanh và chính xác sẽ thắng cuộc.

- Quan, sát, nhận xét nhóm bạn

- Lắng nghe, ghi nhớ

Hs phát biểu

Nghe và thực hiện theo hd

IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY:

................................................................................................................................

................................................................................................................................

................................................................................................................................
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KẾ HOẠCH BÀI DẠY CÔNG NGHỆ 4
Công nghệ
Chủ đề 1. CÔNG NGHỆ VÀ ĐỜI SỐNG
Bài 4: Chậu và giá thể trồng hoa, cây cảnh  (Tiết 2)
	I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT

- Nêu được 1 số loại giá thể dùng để trồng hoa và cây cảnh trong chậu.

 Năng lực Công nghệ:

- Năng lực nhận thức công nghệ: Nhận biết được đặc điểm 1 số loại giá thể dùng để trồng hoa và cây cảnh trong chậu.

- Chăm chỉ: Có biểu hiện tích cực tìm tòi các loại giá thể khác.
- HSKT nhận biết được đặc điểm 1 số loại giá thể dùng để trồng hoa và cây cảnh trong chậu

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC 

- GV: SGK, SGV, bài giảng điện tử, ảnh 1 số loại giá thể chậu trồng hoa và cây cảnh, 4 túi giá thể gồm các loại sau: giá thể xơ dừa, giá thể trấu hun, giá thể đá  trân châu, giá thể than củi.

- HS: Sách vở, đồ dùng học tập

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC

Hoạt động của giáo viên
Hoạt động của học sinh
1. Hoạt động mở đầu
- GV chiếu ảnh 1 số loại giá thể

- Em hãy cho biết trong ảnh là các vật gì?

- Gọi HS khác nhận xét, bổ sung.

- GV nhận xét, tuyên dương và chốt: Hỗn hợp vật liệu mà cây trồng có thể sống được trên đó được gọi là giá thể.

- GV dẫn dắt vào bài mới, ghi đầu bài lên bảng

2. Phân tích, khám phá 

- Chia lớp thành 4 nhóm.
- Phát cho mỗi nhóm 1 loại giá thể, yêu cầu quan sát chậu, sau đó thảo luận và trả lời các câu hỏi ở phiếu học tập:

- Gọi đại diện các nhóm trình bày.

- Gọi các nhóm khác nhận xét, nêu ý kiến phần trình bày của nhóm bạn.

- Nhận xét, chốt lại về tên giá thể và nguồn gốc của chúng

+ Giá thể xơ dừa có nguồn gốc từ vỏ quả dừa được xé hoặc xay nhỏ tạo thành sợi , mảnh nhỏ hoặc vụ sơ dừa.

+ Giá thể chấu hun có nguồn gốc từ vỏ hạt thóc được đốt thành than nhưng còn nguyên hình dạng.

+ Giá thể đá trân châu có nguồn gốc từ đá nham thạch được nghiền nhỏ.

+ Giá thể than củi có nguồn gốc từ thân cây gỗ được đốt thành than.

- Gọi 2 HS nhắc lại.

- Yêu cầu học sinh quan sát tranh trên slide và gọi tên từng giá thể có trong hình.

- Gọi HS nhận xét.

- Chốt lại: 1. Giá thể trấu hun; 2. Giá thể xơ dừa; 3. Giá thể than củi; 4. Giá thể trân châu.
GV hd hskt nhận biết các loại giá thể trồng hoa và cây cảnh

3. Luyện tập
- Tổ chức cho HS cuộc thi “Ai đoán đúng?”. Khi người quản trò nêu nguồn gốc 1 giá thể, các bạn sẽ xung phong trả lời tên của giá thể đó. Nếu trả lời đúng sẽ được trở thành  người quản trò mới và được nêu nguồn gốc 1 giá thể tiếp theo. Nếu trả lời sai sẽ nhường quyền trả lời cho các bạn còn lại.

-  GV và HS cùng là giám khảo chấm câu trả lời đúng hay sai . Tổng kết và khen ngợi các HS thắng cuộc.

- Gv đặt câu hỏi: Ngoài các loại giá thể vừa học, em còn biết thêm loại giá thể nào khác?

- Gọi HS khác nhận xét

- GV nhận xét và chốt: 

+ Vỏ bào, vỏ cây, than bùn, cát, sỏi, đá, đất... cũng có thể được sử dụng làm giá thể trồng hoa và cây cảnh trong chậu.

+ Tùy thuộc vào vị trí đặt chậu mà có thể sử dụng hoặc không sử dụng đĩa lót ở dưới chậu.

4. Vận dụng 

Em hãy chia sẻ về 1 số loại giá thể được sử dụng để  trồng hoa, cây cảnh ở địa phương em?
- Gọi HS khác nhận xét

- GV nhận xét chung, tuyên dương HS

- Gọi 1 HS đọc lại nguồn gốc của 4 loại giá thể
- Dặn HS về nhà học thuộc các nguồn gốc 4 loại giá thể đó.

- HS quan sát ảnh slide

- Trả lời

- Nhận xét, bổ sung

- Lắng nghe

- Ghi bài vào vở

- Lớp chia thành 4 nhóm

- Quan sát vật mẫu, thảo luận và trả lời câu hỏi vào phiếu học tập.

- Đại diện trình bày bài làm của nhóm.

- Nhận xét

- Lắng nghe

- 2 HS nhắc lại tên và nguồn gốc của 3 loại giá thể

- Quan sát tranh và trả lời câu hỏi.

- Nhận xét và nêu ý kiến.

- Quan sát và lắng nghe.

- Tham gia trò chơi

- HSKT nhận biết các loại giá thể theo hd
- Làm giám khảo và tìm người thắng cuộc

- Nêu ý kiến 

- Nhận xét và nêu ý kiến

- Lắng nghe

- Trả lời câu hỏi

- Nhận xét

- Lắng nghe, vỗ tay

-  1 HS đọc to trước lớp

- Ghi nhớ
IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY:

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................
..............................................................................................................................
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KẾ HOẠCH BÀI DẠY CÔNG NGHỆ 5

Công nghệ

Bài 4: Thiết kế sản phẩm công nghệ
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT

1. Kiến thức
Trong bài học này, HS sẽ tìm hiểu:
Thiết kế là một quá trình sáng tạo.

Tên các công việc chính khi thiết kế. 

Vẽ phác thảo, nêu được ý tưởng thiết kế một sản phẩm công nghệ đơn giản. 
2. Năng lực
Năng lực chung: 
Năng lực tự chủ và tự học: Hình thành phương pháp tự đọc hiểu tài liệu; vận dụng kiến thức đã học để thực hiện nhiệm vụ.
Năng lực giao tiếp và hợp tác: Có thói quen trao đổi, giúp đỡ nhau trong học tập; biết cùng nhau hoàn thành nhiệm vụ học tập theo hướng dẫn. 
Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Hình thành ý tưởng thiết kế một sản phẩm đơn giản, vẽ phác thảo và trình bày ý tưởng đó. 
Năng lực công nghệ: 
Năng lực nhận thức công nghệ: Nhận biết được muốn tạo ra sản phẩm công nghệ cần phải có thiết kế; Kể được tên các công việc chính của thiết kế. 
Năng lực thiết kế kĩ thuật: Vẽ phác thảo, nêu được ý tưởng thiết kế một sản phẩm công nghệ đơn giản. 
3. Phẩm chất

Chăm chỉ: Thường xuyên hoàn thành nhiệm vụ học tập; có ý thức vận dụng kiến thức, kĩ năng học được ở nhà trường vào đời sống hằng ngày.
Trách nhiệm: Nhắc nhở mọi người chấp hành các quy định, sử dụng an toàn và hợp lí công nghệ để tránh các mặt trái. 
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC

Các hình ảnh trong SGK Bài 4.
Máy tính, máy chiếu.

Phiếu học tập, phiếu bài tập. 

Thẻ các công việc chính của thiết kế. 
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC 

Hoạt động của giáo viên

Hoạt động của học sinh

1. Hoạt động mở đầu

- GV yêu cầu HS thảo luận nhóm đôi, quan sát và suy nghĩ trả lời câu hỏi:

+ Để thiết kế ra một sản phẩm thì em cần thực hiện như thế nào? 

[image: image3.png]



- GV mời đại diện 1 – 2 cặp HS trả lời câu hỏi. Các cặp khác lắng nghe, nhận xét, nêu ý kiến bổ sung.

- GV nhận xét, đánh giá, dẫn dắt HS vào nội dung bài học
2. Hình thành kiến thức

Hoạt động 2: Tìm hiểu các công việc chính của thiết kế

- GV yêu cầu HS làm việc nhóm (4 HS), quan sát hình 1 – 4 trong SGK trang 21. 

Nêu tên các công việc chính của thiết kế dựa vào thông tin gợi ý ở các thẻ dưới đây: 
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- GV mời 1 HS đọc 4 thẻ A, B, C, D về các công việc chính của thiết kế. 

- GV hướng dẫn HS chơi trò chơi:

+ Một nhóm 4 bạn, mỗi bạn cầm 1 thẻ hình về thiết kế chiếc hộp có đánh số. 

+ Một nhóm 4 bạn tiếp theo, mỗi bạn cầm 1 thẻ chữ A, B, C. 

+ GV đọc lần lượt từng công việc chính của thiết kế. 

+ HS của hai nhóm nghe đọc đến công việc nào thì sẽ tự cầm thẻ và ghép đôi với nhau, đứng ra thành hàng ở một vị trí mới. 

- GV tổ chức cho HS dưới lớp cho biết các công việc chính của thiết kế là gì

- GV đánh giá và nhận xét.

3. Luyện tập

Trò chơi “Ai nhanh hơn?”

- GV yêu cầu HS nhóm 4, quan sát hình, đọc thông tin về các công việc thiết kế một chiếc bàn, hoàn thành bài tập dưới đây vào phiếu học tập: Dựa vào hình dưới đây cho biết thứ tự các bước thiết kế chiếc bàn ứng với mỗi công việc. 
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- GV mời đại diện 1 – 2 HS đại diện nhóm trả lời trước lớp. Các HS khác chú ý lắng nghe, nhận xét, bổ sung. 

- GV nhận xét, đánh giá, khen ngợi HS. 

Vẽ phác thảo chiếc hộp đựng bút chì 

- GV tổ chức cho HS làm việc cá nhân, yêu cầu thực hiện nhiệm vụ: Hãy vẽ phác thảo hộp bút theo ý tưởng của em và trình bày trước lớp về ý tưởng thiết kế đó. 

- GV hướng dẫn HS làm theo các bước sau:

+ Chuẩn bị dụng cụ vẽ: giấy vẽ, bút chì, tẩy, thước kẻ, compa.

+ Vẽ phác thảo hộp bút theo ý tưởng. 
- GV gắn bản vẽ phác thảo của HS lên bảng và mời một số HS trình bày trước lớp về ý tưởng thiết kế. 

- GV mời một số HS nhận xét, đánh giá về bản thiết kế bạn vừa trình bày. 

- GV nhận xét, chốt kiến thức: Một số công việc chính của thiết kế sản phẩm công nghệ gồm

+ Hình thành ý tưởng về sản phẩm. 

+ Vẽ phác thảo sản phẩm. 

+ Lựa chọn vật liệu và dụng cụ. 

+ Làm sản phẩm mẫu. 

+ Đánh giá và hoàn thiện sản phẩm. 

4. Vận dụng

- GV yêu cầu HS về nhà thực hiện các công việc: 

+ Hãy đề xuất ý tưởng thiết kế một đồ dùng học tập của em. 

+ Quan sát góc học tập và đề xuất ý tưởng thiết kế một sản phẩm công nghệ là đồ dùng học tập. 
* Củng cố

- GV nhận xét, tóm tắt lại những nội dung chính của bài học. 

- GV nhận xét, đánh giá sự tham gia của HS trong giờ học, khen ngợi những HS tích cực; nhắc nhở, động viên những HS còn chưa tích cực, nhút nhát.

- HS thảo luận nhóm đôi

- HS trình bày theo hiểu biết của bản thân

- HS lắng nghe, chuẩn bị vào bài học.

- HS (nhóm đôi) tích cực tham gia trò chơi. 

- HS đọc thẻ. 

- HS lắng nghe, ghi nhớ. 

- HS trả lời. 

Hình 1 – A. 

Hình 2 – C.  

Hình 3 – D.  

Hình 4 – B. 

- HS lắng nghe, tiếp thu. 

- HS làm việc theo nhóm 4.

- Đại diện HS trình bày câu trả lời: 

+ Bước 1: Hình thành ý tưởng về chiếc bàn. 

+ Bước 2: Vẽ phác thảo chiếc bàn, lựa chọn vật liệu và dụng cụ. 

+ Bước 3: Làm chiếc bàn mẫu. 

+ Bước 4: Đánh giá và hoàn thiện sản phẩm. 

- HS lắng nghe.

- HS thực hiện nhiệm vụ cá nhân.

- HS thực hiện theo hướng dẫn của GV. 

- HS trình bày. 

- HS lắng nghe. 

- HS lắng nghe, ghi nhớ. 

- HS lắng nghe. 

- HS lắng nghe và thực hiện. 

- HS lắng nghe, rút kinh nghiệm.
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KẾ HOẠCH BÀI DẠY TIN HỌC 3

Tin học
CHỦ ĐỀ A. MÁY TÍNH VÀ EM

CHỦ ĐỀ A2. THÔNG TIN XỬ LÍ THÔNG TIN

                 Bài 3: Xử lý thông tin

I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT

- Lấy được ví dụ minh họa cho nhận xét: bộ não của con người là một bộ phận xử lí thông tin.

- Nhận thấy được có những máy móc tiếp nhận thông tin để quyết định hành động.
- Nhận ra được hoạt động xử lí thông tin trong một số tình huống thông thường.

- HS chủ động khi thực hiện nhiệm vụ học tập. Mạnh dạn, tự tin chia sẻ thông tin trước lớp.
- HSKT Nêu được ví dụ bộ não con người xử lý thông tin, nhận ra được một số hoạt động xử lý thông tin đơn giản

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
Máy tính, máy chiếu, bài giảng điện tử.
III. HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC 

	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động mở đầu
- GV yêu cầu HS: kể về một thông tin mà khi biết được em đã rất thích thú. Em làm gì khi nhận được thông tin đó?
- GV gọi 2 – 3 HS đứng dậy trình bày câu trả lời của mình.

- GV cùng HS nhận xét, đánh giá và đưa ra đáp án đúng.

Bài 3: Xử lí thông tin
-Nhắc lại cho cô tên bài học ngày hôm nay.
	-Trả lời

-Trả lời

- Lắng nghe

- Ghi vở

	2. Hoạt động hình thành kiến thức

HĐ 1: Bộ não của con người xử lí thông tin 

- Cô mời cả lớp mở SGK trang 21 chúng mình cùng tìm hiểu nội dung 1. Bộ não của con người xử lí thông tin nhé.

- GV chiếu slide yêu cầu và gọi 1 hs đọc các yêu cầu đó:

“Trong các tình huống dưới đây em hãy cho biết:

+ Giác quan nào thu nhận thông tin

+ Thông tin được xử lí ở đâu?

+ Kết quả của việc xử lí thông tin là gì?”
- Các con hãy thảo luận theo nhóm máy đọc 3 tình huống trong sgk trang 21 và trả lời cho cô những câu hỏi trên. Thời gian thảo luận 3 phút.

- Giáo viên chiếu lần lượt tình huống 1, 2, 3


- Mời các con thảo luận và trả lời các câu hỏi trong phần hoạt động 1. Hết thời gian cô trò mình cùng cho ý kiến nhé.

- Gọi 3 nhóm (mỗi nhóm trả lời các câu hỏi dựa vào tình huống 1, tình huống 2, tình huống 3)

- Mời con cả lớp ở dưới quan sát và nhận xét?

- Nhóm máy nào đồng ý với bạn giơ tay?

- Gv chốt: 

* Tình huống 1:

+ Giác quan thu nhận thông tin: thị giác (nhìn thấy chú chó nhỏ chạy tới)

+ Thông tin được xử lí trong não

+ Kết quả của việc xử lí thông tin là: dừng xe để tránh va chạm với chú chó.

* Tình huống 2:

+ Giác quan thu nhận thông tin: thính giác, thị giác

+ Thông tin được xử lí trong não

+ Kết quả của việc xử lí thông tin là: tính được tổng bằng 350.

* Tình huống 3:

+ Giác quan thu nhận thông tin: thị giác, thính giác

+ Thông tin được xử lí trong não

+ Kết quả của việc xử lí thông tin là: mơ ước sau này sẽ thiết kế robot cho các bệnh viện.
- GV Kết luận: Từ thông tin đã thu nhận được, bộ não của con người phải xử lí thông tin để có những suy nghĩ hay những quyết định phù hợp. 

- Chuyển ý: Vậy theo các con máy tính của chúng ta có tiếp nhận và xử lí thông tin giống như bộ não của con người không?

- Chúng ta cùng chuyển sang hoạt động 2 

 HĐ 2. Thiết bị số thông minh xử lí thông tin 
- Giáo viên mở phần máy tính trong máy vi tính, chiếu cho hs quan sát. 

- GV gõ phép tính 52 + 8 =.

- ? Theo các con sau khi cô nhấn dấu “=” thì trên máy tính hiện ra cái gì?

- Máy tính trả về kết quả là 60. 

? Vậy theo các con máy tính đã tiếp nhận thông tin nào để xử lí? Kết quả xử lí thông tin của máy tính là gì?

- GV chốt và khen học sinh có câu trả lời đúng.

- GV chiếu 2 tình huống trong sách và cho hs làm việc cá nhân trong 3p để trả lời các câu hỏi trong hoạt động 2.

- GV gọi 1 hs đọc lại các câu hỏi trong hoạt động 2
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- GV gọi hs trình bày câu trả lời cho tình huống 1,

- Gọi hs khác nhận xét

- GV nhận xét và chốt

Tình huống 1:
Máy tính tiếp nhận các số hạng và dấu phép tính để xử lí.

Kết quả xử lí thông tin của máy tính là kết quả của phép tính hiện ra trên màn hình.

- Gọi Hs trả lời tình huống 2
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- GV nhận xét học sinh trả lời

- GV chốt:

Tình huống 2:
Máy tính tiếp nhận hoạt động xoay điện thoại từ dọc thành ngang để xử lí.

Kết quả xử lí thông tin là điện thoại xoay bức ảnh theo chuyển động.
	-Mở SGK trang 21 và tìm hiểu nội dung 1.

- Hs đọc bài

- Lắng nghe

- Quan sát 

- Hs thảo luận theo nhóm máy

- Đại diện nhóm trả lời

-Lắng nghe và nhận xét

-Lắng nghe

 - Lắng nghe

- Hs trả lời

- Hs quan sát

- Kết quả của phép tính là 60

- Phép cộng và kết quả là 60

- Hs lắng nghe

- Hs đọc bài

- Hs làm bài

- Hs trả lời

- Hs lắng nghe

- Hs trả lời

- Hs lắng nghe

	3. Hoạt động luyện tập
-Tổ chức cho học sinh chơi trò chơi “Ai nhanh ai đúng”, gọi hs lần lượt trả lời các câu hỏi phần luyệt tập.

-Tuyên dương học sinh trả lời nhanh và tốt.

- GV chốt bài

Khi làm bài tập Tiếng Việt, bộ não của em diễn ra hoạt động xử lí thông tin.

Khi em sử dụng máy tính, máy tính phải xử lí thông tin để thực hiện các yêu cầu của em.

- GV hd HSKT Nêu được ví dụ bộ não con người xử lý thông tin, nhận ra được một số hoạt động xử lý thông tin đơn giản
	- Lắng nghe tham gia trò chơi trả lời câu hỏi.

- Lắng nghe

- HS nêu VD và phân tích

	4. Vận dụng
-Tổ chức cho học sinh chơi trò chơi “Nói nhanh, nói đúng”. Lớp học chia thành 2 tổ chơi, Hs sẽ có thời gian 4p để nói ví dụ về các tình huống máy tính đã tiếp nhận, và xử lí thông tin.

- Đội nào có nhiều ví dụ đúng hơn đội đó sẽ chiến thắng

- GV nhận xét và tuyên dương đội thắng cuộc
* Củng cố, dặn dò

- Các em về nhà xem lại bài và chuẩn bị cho tiết học sau.

-Gửi yêu mã bài tập với phần mềm Quizzi cho học sinh làm ôn lại kiến thức đã học.
	-Lắng nghe

- Hs tham gia chơi

-T ham gia trò chơi và chỉ các thành phần của máy tính trước mặt.

-Lắng nghe

-Ghi lại mã về nhà làm bài. 
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Tin học 
CHỦ ĐỀ C: TỔ CHỨC LƯU TRỮ, TÌM KIẾM VÀ TRAO ĐỔI THÔNG TIN

C1. BƯỚC ĐẦU TÌM KIẾM THÔNG TIN TRÊN INTERNET

Bài 2. Em tập tìm thông tin trên internet
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT

Sau bài học này, HS sẽ:

· Thực hiện được việc tìm kiếm thông tin trên Internet có sự giúp đỡ của giáo viên, phụ huynh.
· Làm quen với tìm kiếm hình ảnh.
Năng lực riêng:

· Biết cách tìm kiếm các thông tin dạng chữ với từ khóa phù hợp.
· Nắm được cách tìm kiếm thông tin dạng hình ảnh.
· Chăm chỉ, trách nhiệm, trung thực. 
HSKT biết cách tìm kiếm thông tin dạng chữ, hình ảnh

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC 

· SGK, SGV, VBT Tin học 4.
· Tranh ảnh minh họa cho các tình huống trong các hoạt động.
· Bài giảng điện tử.
· Máy tính kết nối Internet, loa, máy chiếu.

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC 

	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động mở đầu

- GV yêu cầu HS làm việc cá nhân và nêu câu hỏi: Em hãy sắp xếp lại các bước dưới đây theo đúng thứ tự để được một quy trình tìm thông tin trên Internet bằng máy tìm kiếm.

(1) Nhập từ khóa vào máy tìm kiếm.

(2) Gõ Enter để tìm, chọn kết quả và xem.

(3) Truy cập vào trang web máy tìm kiếm.

(4) Khởi động một trình duyệt Internet.

- GV mời 1 – 2 HS trả lời câu hỏi. Các HS khác lắng nghe, nhận xét.

- GV dẫn dắt HS vào bài: Các em vừa ôn lại các bước tìm kiếm thông tin bằng máy tìm kiếm trên Internet. Sau đây chúng ta sẽ đến với bài học – Bài 2: Em tập tìm thông tin trên Internet.
2. Hình thành kiến thức
Hoạt động 1: Tìm kiếm thông tin

Nhiệm vụ 1. Ghép thông tin cần tìm kiếm với từ khóa phù hợp

- GV yêu cầu HS thảo luận theo nhóm (4HS/nhóm) và nêu nhiệm vụ: Em hãy chọn ở cột bên phải một từ khóa hợp lí với thông tin muốn biết ở cột bên trái.

- GV mời 2 – 3 nhóm trả lời câu hỏi. Các nhóm khác lắng nghe, nhận xét, bổ sung ý kiến (nếu có). 

- GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức:

Nhiệm vụ 2. Sử dụng một máy tìm kiếm để tìm một trong ba thông tin

- GV yêu cầu HS làm việc theo nhóm đôi và nêu nhiệm vụ: Sử dụng máy tìm kiếm để tìm một trong ba thông tin ở nhiệm vụ 1 với từ khóa có sẵn.

- GV quan sát, hướng dẫn và sửa sai cho HS (nếu có).

- GV mở rộng kiến thức cho HS: Nếu tìm với từ khóa “vẽ con hổ” có thể xem video hướng dẫn vẽ con hổ nhằm củng cố nhận thức thông tin tìm được có thể ở nhiều dạng khác nhau như chữ, ảnh, video.

Hoạt động 2: Tìm kiếm hình ảnh

- GV đặt câu hỏi: Nếu chỉ muốn nhận kết quả tìm kiếm là ảnh thì có thể dùng máy tìm kiếm thực hiện các bước mà em đã được học không?

- GV mời 1 – 2 HS trả lời câu hỏi. Các HS khác lắng nghe, nhận xét và nêu ý kiến bổ sung (nếu có).

- GV yêu cầu HS đọc thông tin trong SHS tr.19 về các bước tìm kiếm thông tin dạng hình ảnh.
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- GV hướng dẫn, thực hành làm các bước để HS quan sát.

- GV có thể mời 1 – 2 HS xung phong thực hành tìm kiếm. Các HS khác quan sát.

- GV thao tác để HS quan sát, từ đó hiểu ý nghĩa của việc chọn các mục “Tất cả” hay “Hình ảnh”.

3. Luyện tập

- GV yêu cầu HS thực hành theo cặp đôi và nêu nhiệm vụ: 

+ Em hãy dùng máy tìm kiếm để biết người máy Grace ra đời ở nước nào? 

+ Hình ảnh về cô người máy này.

- GV mời 2 – 3 HS nêu các bước tìm kiếm. Các HS khác lắng nghe, nhận xét và bổ sung ý kiến (nếu có).

- GV nhận xét, đánh giá và đưa ra đáp án.
- GV hỗ trợ và hd hskt tìm thông tin trên internet

4. Vận dụng

- GV chia lớp thành các nhóm (4HS/nhóm) và 
yêu cầu HS đọc thông tin trong SHS tr.19.

+ Em hãy thay số ở mỗi ô vuông trong hình bằng một chữ cái. 
- GV mời đại diện các nhóm trả lời các câu hỏi tương ứng. 

- GV nhận xét, đưa ra đáp án:

* Củng cố
- GV nhận xét, tóm tắt lại những nội dung chính của bài học. 

- GV nhận xét, đánh giá sự tham gia của HS trong giờ học, khen ngợi những HS tích cực; nhắc nhở, động viên những HS còn chưa tích cực, nhút nhát.

* Dặn dò
- GV nhắc nhở HS:

+ Ôn lại các kiến thức đã học ở Bài 2.

+ Đọc và chuẩn bị trước Chủ đề C2 - Bài 1: Tạo và xóa thư mục, đổi tên và xóa tệp.
	- HS trả lời câu hỏi: Thứ tự các bước tìm thông tin trên Internet bằng máy tìm kiếm là 4 – 3 – 1 – 2.

- HS lắng nghe, tiếp thu.

- HS thảo luận theo nhóm.

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe, tiếp thu.

- HS làm việc theo nhóm đôi.

- HS thực hành theo yêu cầu của GV.

- HSKT thực hành theo hd của gv và bạn cùng nhóm
- HS lắng nghe, tiếp thu.

- HS tiếp thu, ghi nhớ.

- HS tiếp thu, ghi nhớ.
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Tin học 
CHỦ ĐỀ C: C2. CÂY THƯ MỤC VÀ TÌM KIẾM TỆP TRÊN MÁY TÍNH

Bài 1: Thực hành tạo cây thư mục

I.YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Về năng lực:

Năng lực chung:

+ Năng lực tự chủ và tự học: Thực hiện được việc tạo các thư mục từ cấu trúc cây.

+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết hợp tác với các bạn để thực hành tại thư mục và tệp phù hợp.

+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Biết áp dụng sắp xếp tệp và thư mục vào trong học tập và thực tế.

Năng lực tin học:

+ Năng lực NLd: Tổ chức lưu trữ được các tệp, thư mục bằng cấu trúc cây hợp lí.

2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để tạo được thư mục.

+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ tạo thư mục, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hiện các yêu cầu của bài học.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:

GV: SGK, SBT, máy tính.

HS: SGK, SBT
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động mở đầu

- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.

- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi

- GV chốt kiến thức: Bạn Đức Minh có thể tạo cây thư mục dạng dọc để lưu trữ các tệp ảnh, nhạc, video.

- GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ

- Trả lời câu hỏi
- Nghe
- Nghe

	2. Hoạt động hình thành kiến thức 

2.1. Sơ đồ tổ chức cây thư mục

 - Yêu cầu HS đọc yêu cầu của hoạt động trang 19 SGK.
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:

+ Bài cho biết gì?

+ Bài yêu cầu gì?

- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.

- Nhận xét câu trả lời.

- Hướng dẫn HS trả lời từng câu hỏi theo hàng ngang gợi ý.

- Gọi HS trả lời

- Gọi HS khác nhận xét
- GV chốt đáp án: Sơ đồ cây thư mục của bạn Đức Minh giúp phân loại và tìm được tệp dễ dàng hơn.

- GV chốt kiến thức.

- Yêu cầu đọc kết luận trang 19 SGK.
	- Đọc yêu cầu của hoạt động.
- Nghe

- 1 HS trả lời:
+ Bài cho biết: Bạn Thế Vinh và  Đức Minh đã lưu trữ các tệp của mình theo hai sơ đồ cây thư mục như ở hình 1 trong SGK trang 19.

+ Bài yêu cầu: Lựa chọn cách tổ chức lưu trữ của bạn nào giúp phân loại và tìm được dễ dàng hơn.
- Nghe

- Trả lời

- Trả lời

- Nhận xét

- Nghe

- Nghe

- Đọc kết luận.

	2.2. Thực hành tạo thư mục 

- Yêu cầu đọc nội dung thực hành trong SGK
- GV nêu một số câu hỏi định hướng trong lúc thực hiện nhiệm vụ:

+ Bài cho biết gì?

+ Bài yêu cầu gì?

- Gọi 1 HS trả lời câu hỏi gợi ý.

- Nhận xét câu trả lời.
- Chia nhóm 2HS một máy tính thực hiện bài thực hành
- Trước khi thực hiện yêu cầu đọc hướng dẫn thực hành trong SGK trang 20.
- Quan sát học sinh, hướng dẫn học sinh còn gặp khó khăn khi tạo thư mục.
- Gọi 1 nhóm lên báo cáo kết quả thực hành.
- GV nhận xét, tuyên dương nhóm thực hiện tốt.
	- Đọc nội dung thực hành.

- 1HS trả lời:

+ Bài cho biết: Sơ đồ của bạn Đức Minh trong hoạt động ở mục 1.

+ Bài yêu cầu: Tạo các thư mục tương ứng với sơ đồ cây thư mục của bạn Đức Minh.

- Nghe

- Thực hiện nhóm đôi.

- Đọc hướng dẫn thực hành.

- Hỏi lại GV nếu cần.

- Các nhóm còn lại quan sát.

- Nghe.

	3. Hoạt động vận dụng 

- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng
- GV tổ chức cho HS thực hiện bài vận dụng
Có thể hướng dẫn về nhà làm
	- Nghe

- Chia nhóm thực hiện yêu cầu

- Nghe


IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY
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